Turnierreglement

Mit «Spieler» sind nachfolgend auch die «Spielerinnen» gemeint.

I. Mannschaft
1. Ein Team besteht aus 5 Feldspieler und 1 Torhiter/in. (Es kénnen 11 Spieler pro Team angemeldet werden)

2. Esmiissen immer mindestens 2 M&dchen auf dem Feld sein. Ist dies nicht mdglich, gilt die Regel: Es diirfen maximal vier Knaben
auf dem Feld sein.

3.  Es durfen maximal zwei Rheintal*Bodensee-Spieler gleichzeitig auf dem Spielfeld sein.

4. Alle Spieler missen die gleiche Klasse besuchen (gleiche Klassenlehrkraft; gleiche Stammklasse).

Ausnahme: Nur in Schulhdusem mit Mehrjahrgangsklassen diirfen Teams aus zwei Klassen derselben Jahrgangsstufe gebildet werden.
(Alternative: Das Team meldet sich in jener Kategorie an, welcher die altesten Schiiler angehdéren.)

5. Jede Mannschaft muss zwingend von einer erwachsenen Person begleitet und betreut werden.

6. Jede Mannschaft muss in einem einheitlichen Dress (Leibchen genligt) antreten.

l. Durchfiihrung
1. Der FCD lehnt jede Haftung fir Unfalle aus dem Spielbetrieb sowie Diebstahlschaden ab.

2. Bei unbespielbarem Terrain werden die Spiele durch ein Penaltyschiessen entschieden.

IIl. Spielregeln

1. Wo nichts anderes erwahnt ist, gelten die Regeln des SFV.

Die erstgenannte Mannschaft hat Anspiel und spielt in Richtung Hauptplatz.
Ein absichtlicher Riickpass zum Torh(ter ist erlaubt.

Die Wechsel diirfen nur bei einem Spielunterbruch geschehen.

Die Offsideregel kommt nicht zur Anwendung.

Beim Torabstoss muss der Ball den Boden vor der Mittellinie bertihren.

Vergehen ausserhalb des Strafraumes werden immer mit Freistoss indirekt geahndet. Abstand der Mauer 6 m.
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Es darf nur in Fussballschuhen, bei denen Sohlen und Stollen gegossen sind oder mit Turnschuhen gespielt werden. Schien-
beinschoner sind obligatorisch. (Ausleihe fiir ein Depot von 20.- Fr. beim Jurywagen; es gibt nur eine relativ grosse Einheitsgrosse)

9. Jedes Spiel dauert in der Regel 13 Min. + 2 Min. Pause.
10. Die Wertung der Spiele erfolgt nach folgendem Punktesystem:
Sieg = 3 Punkte, Unentschieden = 1 Punkt, Niederlage = 0 Punkte
Bei Punkigleichheit nach den Gruppenspielen wird gemass folgenden Kriterien rangiert:
1. Punkte 2. Tordifferenz 3. Anzahl erzielter Tore 4. Direkter Vergleich
Sollte ein KO-Spiel unentschieden enden, findet im Anschluss ein Penaltyschiessen statt.
11. Penaltyschiessen:

a)  Funfverschiedene Spieler eines Teams schiessen je einen Penalty.
(Nachschuss gilt nicht, auch wenn der Ball vom Torwart abgeprallt ist.)

a) Der Schiedsrichter bestimmt, welche Mannschaft zuerst schiessen darf.
b)  Der Torhlter darf sich auf der Torlinie frei bewegen.

12. Wer sich unsportlich benimmt, kann fiir das ganze Turnier disqualifiziert werden. Bei einem Ausschluss muss die betreffende
Mannschaft das Spiel mit reduziertem Bestand fortsetzen. Im nachsten Spiel kdnnen allfallige Ersatzspieler eingesetzt werden.

IV. Proteste
1. Allifallige Proteste miissen unmittelbar nach Spielschluss durch den Betreuer/die Betreuerin bei der Jury hinterlegt werden.

2. Der Entscheid der Jury ist endgliltig. OK Schillerturnier, 2024



